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ideCAD Mimari 7’ ye genel bakis

Her boyutta proje tasarimina yonelik olarak gelistirilen ideCAD® Mimari, hem mimari ¢izimlere hem de render ve animas-
yonlara olanak veren yapisi ile tim mimari gereksinimleri karsilayacak gliclti bir yazilim.

Ug boyutlu tasarim siireci

ideCAD® Mimari'nin aliskanliklariniza gére &zel-
lestirilebilen Uc boyutlu araylizU, rahat ve verimli
calisma olanag sunar. Uc boyutlu duvar, cati,
merdiven gibi yapi elemanlari ile caligilan
programda, tasarimin her asamasinda perspektifte
dolagma imkani ile projenizin her ayrintisini
gercekgi bir bicimde gorerek, glivenle yol
alabilirsiniz.

Otomatik hazirlanan kesit ve gériandsler

Programda herhangi bir yerden dilediginiz anda oto-
matik kesit ve gérinds alabilirsiniz. Plan, kesit, gdrinls
ve perspektif Uzerinde ayni anda calisabilirsiniz. Planla-
riniz Uzerinde yaptiginiz herhangi bir degisiklik kesit ve
goriinUse; gdrinls ve perspektif Gzerinde yapilan degi-
siklikler de planlariniza aninda yansir.

ON CEPHE GORUNUSU ©: 1/50

Pafta dizayni ile ¢iktiya hazir mimari paftalar

Her &zelligini kolaylikla kullanabileceginiz ide CAD® Mimari'de, istediginiz sayida perspektif penceresi yer alir ve hizli pafta
mizanpajl hazirlama olanagina kavusursunuz.
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ideCAD Mimari 7’ ye genel bakis

Etkileyici gdrsel sonuglar

Tasarniminizi tamamladiktan sonra kaliteli sunumlar hazirlayarak galismaniz ile maksimum etki yaratabilirsiniz. Gercek fotograf
kalitesindeki render’lar ve hareketli animasyonlar ile sunumlariniza “hayat katabilirsiniz”.
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Metraj ve maliyet raporlari

Ug boyutlu yapi modeliyle calisma sayesinde, etiidten detaylandirmaya ve metraj /maliyet olugturmaya kadar tiim tasarim
asamalari tek bir programda, hizli ve zahmetsizce takip edilir. Metraj listeleri mimari yapi modelinden Uretilir ve dinamiktir.
Duvar tizerindeki kapi pencere bosluklari otomatik minha yapilir. Orn. Stiptirgeligin uzunlugu degistiginde metraj listesi de
kendini giinceller. Siva, boya, beton, parke gibi yapi bilesenleri kullanici tarafindan olusturulabildigi gibi hakedis programlari-
nin veritabanlarindan da pozlar ve malzeme tanimlariyla transfer edilebilir. ideCAD Mimari'de olusturulan metraj listeleri

diger programlara aktarilip hakedigleri olusturulabilir.
ideCAD® Mimari, tim mimarlara tasarim ufuklarini genisletecek yaratici ve etkin calisma olanagi vadediyor.

Artik her sey tam tasarladiginiz gibi...
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BIM / Building Information Modelling / Yapi Bilgi Sistemi

ideCAD® Yapr'nin mimari/statik data yapisindaki uyumlulugu sayesinde, mimarlar gerek meslektaslariyla gerekse insaat
muUhendisleriyle basarili bir takim calismasi gerceklestirebilirler. Ayni dosyayr okumaya izin veren sistem, projeyi birlikte
gdzden gecirme ve dlzenleyebilme olanagi ile hatalari en aza indirirken, tasarim stresini de kisaltir. Sonucta verimlilik artar,
yapilan degisiklikler ayni dosya yapisi icerisinde aynen uygulanmis olur.

Taglyia sistem, malzeme ve ytkleri mimari modelden okunur; kendi grafik motoru sayesinde bir baska CAD yazilimina ihtiyag
duyulmaz. Statik, betonarme sistemlerin tasarimi ve gliclendirimesine yonelik TS500 ve deprem yénetmeligi kontrolleri
otomatik yapilir ve detay cizimleri Uretilir.

BiM (Yapi Bilgi Sistemi) cercevesinde mimari modelleme stirecin-
den baslayip detaylandirma asamasina kadar asagida listelenen si-
recler iglenir:

[ - Mimari modelleme

2- Cephe modelleme

3- Katr modelleme

4- Arazi / Site / Peyzaj modelleme
5-Ic mimari/ dekorasyon

6- Kesit ve gdrinusgler

7-Metraj ve maliyet raporlama

8- Gorsellestirme

9- Animasyon
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BIM / Building Information Modelling / Yapi Bilgi Sistemi

Entegre tasarim sistemi (IDS) ile gliclt mimari / statik entegrasyon

Kagit ortaminda yuritilen calismalarin zorlugunu ortadan kaldiran IDS (Integrated Design System) sayesinde, ideCAD® Sta-
tik ile tam uyumluluk saglanir. B&ylece ayni yapi Gzerinde mihendisler ve mimarlar ortak calisirlar. Her iki taraf da kendisini
ilgilendiren cizimleri yapar ve tim bilgiler ortak bir dosyada toplanir. Ortak veri tabani sayesinde, bir yerde yapilan degisiklik
otomatik olarak diger yerlere yansir; projeler arasi tutarsizlik yasanmaz, zaman kaybi ve hata riski en aza indirilir. Statik hesap-
lar igin hazirlanan mimari yapr modeli kullanilir.

ideCAD® Mimari ile hazirlanan mimari projelerin statik
betonarme hesaplar icin tekrar veri girilmesine gerek
kalmaz. CUnkU projelendirilen yapi ayni yapidir; duvar,
kolon, kiris, temel, merdiven, déseme gibi yapi objeleri
her iki meslek grubu icin ortaktir. Ayrica objelerin en,
boy, yukseklik, materyal gibi &zellikleri de aynidir. Boy-
lelikle mihendis, mimardan, tasarim calismasi sonunda
parametreleri bittinlyle belirlenmis elemanlardan olu-
san bir proje teslim alir. Duvar ve déseme yUklerinin
daha mimari proje asamasinda tanimlanabilmesi, proje-
nin, mUhendislik calismalarinin hicbir bilgi ve zaman kay-

bl yasanmadan baslamasini saglar ve statik hazirlik stire-
cini kisaftir,

Musteriyle profesyonel galisma olanag : ideCAD Wrep

Yeni objeler olusturabilme disinda, ideCAD® drunlerinin kullaniimasini saglayan WREP (Internet Enabled Reviewer, Edit,
Plot) ozelligi, ideCAD® urlnleriyle yapilan projelerin uzaktan gdézden gecirilmesine, degisikliklerinin yapilmasina, yayimlan-
masina ve plotter'dan ¢izdirilmesine olanak verir. Bu sayede mimarlar ve mihendisler hazirladiklari projeleri misterilerine
sunabilir. Mugteriler de bu projeleri idleCAD® WREP yardimiyla gézden gecirme sansina sahip olur. Ucretsiz olarak dagiti-
lan ideCAD WREP, basarili bir calisma stirecinin gerceklestirilmesine yardimai olur.

ideCAD® WREP 7
ideCA
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Ug boyutlu objeler ile “akilli” yapi modell

ideCAD Mimari ®'de, mimari projeyi olusturan ve plan diizleminden yer alan tim elemanlar t¢ boyutludur. Duvar, kolon,
kiris, merdiven, catl, tefris gibi mimari ve statik yapi elemanlari ile calisilir. Planda ¢izilen objeler ¢ boyut pencerelerinde anin-
da izlenir. Parametrik &zellikleri bulunan objeler tasarima rahatlikla uyum saglar. Kendi 6zelligini bilen akilli objeler sayesinde ,
maksimum oranda zaman tasarrufu saglanir.

FIE & AadNEN[E=0 # o2 Eecd i)

Objeler birbirlerini tanidiklart ve birbirleriyle baglantili olduklart icin , bir objede yapilan degisiklik bu degisiklikten etkilenen
diger elemanlara aninda yansir. Ornegin bir aksi tasidiginizda aksa bagli kapiy1, dlctiyti, mahali ve diger objeleri de tasimis
olursunuz. Benzer sekilde sdve elemani kapi pencereyi otomatik tanir. Pencerenin sekli veya boyutlari degistirildiginde séve-
nin ozellikleri de degisir. Kesitler ve metraj tablolari da ayni sekilde gtincellenir.

Dis cephe elemanlari, cephe Uzerindeki tUm pencereleri tanir ve bosluklarini acar.
Pencereler silindiginde cephedeki ilgili bosluklar kapanarak eski haline déner.

Herhangi bir degisiklik son dakikada bile yapilabilir ve tekrar basa donUp calisma-

VAV

ya gerek kalmaz. Béylece mUsteriye sunuma giderken, son anda gelen nerileri
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bile proje Uzerinde hizla gerceklestirebilirsiniz.
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Arayliz

Standart bir Windows programinda olan tim unsurlari iceren program, kendi grafik editori ve CAD ortamiyla keyifli, zah-
metsiz, hizll ve hatasiz bir tasarim ortami sunar.

Kullanimi kolaylagtiran gelismis CAD ara yiizl

Obje mantigi ile calisan programda, tim yapi elemanlari grafik tabanli veri girisi ile desteklenmistir. Bir obje girildiginde planla
birlikte 3 boyutlu model aninda olusturulur. TUm objeler akilidirlar ve kendi gorevleri dahilinde diger objelerin geometrik ve
mimari ézelliklerini tanirlar. Ornegin mahal, duvarlarla olusturulmug kapali bir alanini otomatik olarak goriir.
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Windows 2000

Cagdas men, toolbar , ikon ve pencere diizeni Office XP
Program Windows isletim sisteminin ézelliklerini kullanir. Ozellegtirilebilir kbt

.. . . Office 2003
mendler, toolbarlar ve ikonlar ile global standartta calisma ortami sunulur. iR R
Program gorinUmu degisikligi, verleri degistirilebilen ve yeni eklenebilen Visual Studio.NET 2008
ikonlar ve calisma ekraninin kaga boltinecegi gibi secenekler kisiye 6zel bir Windows7

Office 2007 Blue Style
. | Office 2007 Black Style
Office 2007 Silver Style

calisma araylzU sunar.

Office 2007 Aqua Style

Komut satin

Fare kullaniminin yaninda program, komutla veri girisine de imkan tanir. Ornegin; komut satirina “duvar” yazarak duvar cizimi-
ne baslayabilirsiniz. Ustelik mevcut komutlar da degistirebilirsiniz, “duvar” komutu yerine herhangi bir kisayol tanimlayarak, o
komutla duvar gizmeyi tercih edebilirsiniz.

Siradaki noktay belirleyin veya [Undo/Ayarlar/yerlesimi degistirmek icin *bosluk tusu*] :
Komut : wall/duvar/w/d

1Ik noktayi belirleyin veya [Ayarlar/yerlesimi dedistirmek icin *bosluk tusu*] :

Siradaki noktay belirleyin veya [Ayarlar/yerlesimi degistirmek icin *bosluk tusu*]:
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Arayliz

Dinamik giris (dynamic input) ve kutupsal izZleme [(Genl ayariar 9 i |
Obije girerken ayni anda agl ve uzunluk bilgilerinin de girilmesini, i mmaao [
dinamik girig ile tanimlanan aginin katlarinda ¢izim yapilmasini v Haelsene 23 W Dk o ack

Artim &g : B0l
saglayan kutupsal izleme secenegi hizli bir cizim streci saglar. 7 feveagiar-
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Ayarlarinizi kisisellestirin

Obje mantigi ile calisan programda her objenin kendi ézelliklerinin yer aldigi diyaloglar bulunur. Bu diyaloglarda objelerin
renk, doku vb gorsel dzellikleri degistirilebildigi gibi, en, boy, yikseklik gibi geometrik dzelliklerini ilgilendiren ayarlar da kisisel-
lestirilebilir. Kisisellestirilen ayarlar gerekirse “sablon” olarak kayit edilebilir. Yeni projeye ayarlari ilk haline getirerek, son calisi-
lan ayarlari kullanarak veya kayit edilen herhangi bir “sablon proje” ylkleyerek baglayabilirsiniz.

— * Ayarlarin kisisellestirilerek her kullanicinin kendi tarzini belirleyebil-
i
~ Iptal mes'
° i I iri i 1 -
s ot e s Bilgi girislerinde metreye ek olarak cm, mm, fit veya in¢ secenek
E— leri ile bilgi girebilme
B |

* Obje ayarlarinda sik kullanilan ayarlari favorilerime kaydederek
daha sonra hazir setlerle calisabilme. (ic duvar, parapet duvari vb)

ideCAD Mimari & sablon projesidir

* Objelerin renk, doku vb. gériinimlerine yonelik ayarlarinin degistirilebilmesi

* Sablon projesi olusturabilme

*Yeni projeyi; ayarlari ilk haline getirerek, son calisilan ayarlar veya kullanici tanimli sablon projeyi ytkleyerek agabilme sece-
nekleri

Tim datalari tek bir dosya altinda yazabilme ve dosyanin sikistinlarak kayit edebilmesi
Tanimlanan kat ve kalip planlari, olusturulan paftalar, kesit ve gériintsler ve detaylarin hepsi birden tek bir dosyaya kayit edilir-
ler. Secenege bagli olarak veriler, sikistinlmig sekilde saklanabilir ve bdylelikle proje arsivde daha az yer kaplar.

Eski versiyona veri aktarma imkani

Yeni versiyon &nceki versiyonlari da agabilirken, ihtiyac du- Tam Proje Dosyalan (-ide7, ~ide6, -ide, ~pr, ~.ode) E

yuldugunda ise yeni versiyonda kayit edilmis dosya, daha eski
bir versiyona aktarilabilir.
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Arayliz
Aks ve izgara sistemi tanimlayabilme

Aks kesisimlerinde digim noktasi olusturulur ve veri girisi sirasinda imleg , “yakalama modu” aktif oldugu strece aks kesisim-
lerini yakalar. Tercihe bagli olarak yatay ve dikey yonlerde izgara sistemi de olusturulabilir. Izgara cizgileri aralarindaki kalan

mesafe her yén icin ayri ayn diizenlenebilir. |zgara cizgileri arasinda alani daha kiclk parcalara bélebilen yardimer izgara cizgi-
leri de kullanim olanaklari dahilindedir.

2 ve 3 boyutlu model Uizerinde caligabilme olanaklar

* Calisma diizlemi tanimlayabilme

* Aksonometrik goriintllerle calisabilme

* Lokal koordinat sistemi tanimlanabilmesi

*On, arka, sol ve sag diizlemsel goriiniislerle calisabilme
* 3B perspektif gdrinlsler

e interaktif kamera olanaklari

* OpenGl teknolojisinin kullaniimas

*Tel cerceve, sakli cizgi, kati, kenar ¢izgili kat model ve
3boyutlu model cerceve gdriinlsleri

*En genel hali ile kesit ve goriintslerin alinabilmesi

* Zum komutlari

*Yapilan islemleri sinirsiz sayida geri (undo) ve ileri
(redo) alabilme

*Paralel ve dik referans komutlari ile referans alinan
objeye gbre paralel ve dik cizebilme

* Obje ¢ogaltma komutlari

* Otomatik kat tlretme

* Kat veya proje bazinda tek islemle elemanlar
isimlendirebilme

* Objeyi tek komutla tim katlarda secebilme

*Son secimin program tarafindan hatirlanmasi

*"Mimari uyumlu hale getir/statik uyumlu hale getir" komut-
lari ile projedeki katmanlarinin, ¢izim ayarlarinin vb. &zellik-
lerini tek tug ile otomatik kapatabilme

*Secim gruplan olusturabilme ve belirli elemanlari o grupla-
rin icine alabilme ve gruba dahil elemanlari tek seferde se-
cebilme

* Align (hizala) ve distribute (dagit) komutlari

* Uzaklik, alan, agi vb. 6lclim yapabilen yardima komutlar
*F| yardim alabilme

* Otomatik giincelleme 6zelligi sayesinde kullanicllar progra-
ma en son eklenen olanaklart aninda kullanmaya baslayabi-
lirler.
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Uc Boyutlu Mimari Yapi Elemanlari

Geleneksel 2 boyutlu ¢izim araglar yerine, 3 boyutlu gercek yapi elemanlari ile tasarim yapilir. Tek bir yaziim catisi altinda
mimari ve statik objelerle birlikte calisma imkani veren ideCAD Mimari' de; kolon, kirig, ddseme gibi kalip plani objeleri ile
duvar, kapl, pencere, cati, merdiven gibi mimari plan objeleri ayni projede ¢izilir. TUm yapinin temelden catiya tek bir ver
tabaninda olugsmasi sayesinde, otomatik kesit / gdriinUsler, metraj paftalar ve gérsellestirme eksiksiz hazirlanmis olur.

ETRAI ideCAD

1. KAT

Yapibllesen: 5710 mertek - mer
f '000.050,00 tra

Yapibilegeni:  ahsap sUptrgenk - sp
Birim Mallyeti: 100000000 2

B Tl
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asento
Toosento

=[=

FITRETT
IELRELTREELED

[T




b ® hersey
| d e planladiginiz
gibi

Uc Boyutlu Mimari Yapi Elemanlari

Duvarlar

Cizgi cizer gibi iki nokta tiklanarak yapilan duvar
ciziminde, duvar/ kolon/ siva kesisimleri otomatik
gerceklesir. DUz, dortgen, cokgen, vay, cember
veya egrisel geometrilerde cizilebilen duvarlarin
her yUzUne ayri kaplama malzemesi atanabilir.
Her kosesi icin farkli kot degerleri verilebilir ve
duvar Uzerinde bosluklar agilabilir.

Bilesik Materyal Editara

Materyal kaliifi 15 em
Katman Geelileri

Kalrik. Z3 [3om

I~ Anakatman

Akt tarama

r— )

Arka plan rengi L

S gizgisirengi 154

Veniblatoyal | eriKatwan |

Kopyala

Moteyal ikle | KatmenKeydet | YeridenAdends |

| ramanviie |

Kaldr

Kapi ve pencereler

YUzlerce parametrik kapli, pencere ve duvar igi
bosluk tipleri arasindan secim yapabileceginiz
akill mimari ODT (object design tools)
kUtUphanesiyle caligilir. Programda pencereler
acllis tipine gdre sirme, menteseli, giyotin ve
vasistas olarak gruplandirilmigtir. Tim kapi ve
pencereler tercihe gore 1/50, 1/100 veya

[ /200 &lcegine uygun plan, kesit ve gdriinUs
tekniginde cizilir.

Bilesik materyaller olanag ile yaltimli duvar gibi farkli katman-
lara sahip kompozit duvarlar da ¢izilir. Program kittphanesin-
deki hazir katmanlar kullanilabileceginiz gibi kendi 6zel katman
grubunuzu olusturup duvarlara atayabilirsiniz.

Duvarlar tim &zellikleri ile “sik kullanilanlar” bolimine kayde-
dilir. Béylece ic duvar, dig duvar, parapet veya bahce duvar
gibi kategorilere kolayca erisilerek hizli bir gizim stireci saglanir.

Kapi ve pencereler egrisel duvarlarin (zerine egrisel veya diz yerlesebilir.

10
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Uc Boyutlu Mimari Yapi Elemanlari

Merdivenler

Zengin merdiven ktUphanesine ilave olarak 'kullanici tanimli 6zel merdivenler olusturma’ imkani
13 p

Rota objesi ile tanimlanan 2 boyutlu merdiven konturlari, 3 boyutlu merdivenlere dontsttrilir. Merdiven alani ekle komu-
tu ile mevcut merdivenlere sahanlik veya merdiven alanlari eklenebilir. Cizilen merdivenlerin dengelemesi otomatik yapilir-
ken korkuluk, kiipeste, riht ve basamak kaplamalariyla birlikte model olusur. Merdiven deformasyonu komutlari ile mevcut
merdiven konturlar deforme edilerek yeni tipler yaratilabilir. Cikis hatlarinin yont degistirilebilir. Plak, katlanmig plak, limon

kiris ve rampa segenekleriyle olusturulabilen merdivenler, hem planda hem de otomatik kesit ve gdriintislerde mimari tek-
nik resim kurallarina uygun olarak gizilir.

ZEMIN KAT 4
0m ‘.

Plak, katlanmig plak, limon kirig ve rampa konstriksiyon secenekleri

11
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Cephe Modelleme

Giydirme cephe tasarimi

* Giydirme cepheleri cizgi, yay veya spline konturlarla istenilen formada cizebilme
*Dis cerceve (sinir), yatay kayit, dikey kayit ve farkli panel gruplaryla modelleme
* Profilleri tercihe gére cephenin tek veya iki tarafindan gizleyerek cam -cama bir-
lesimli giydirme cephe tasarlama

* Cephe Uzerinde istenilen ylzeyleri silme, kapi-pencere ekleme, cam ve dolu
panelleri istenilen eksende déndirme

* Dogrusal ylizeyleri yatayla acl yapacak sekilde egebiime

* Giydirme cephe / catiyla kes entegrasyonu ile yatayla agili cepheleri trimleyebil-
me
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Cephe Modelleme

TUm cepheye tek adimda tanimlanabilen yali baskisi, fuga ve terracotta kaplama secenekleri, parametrik séve, korkuluk, kat
silmesi ve giydirme cephe ¢dzimleriyle pratik, hizli ve zevkli bir tasarim slreci yaganir. TUm cephe elemanlar, iliskili oldugu
diger yapi elemanlarina akilll obje mantigiyla baglidir. Projede yapilan degisiklikler cephe modelinde aninda gtincellenir.

Séveler

GUnUmUz mimarisinde sik¢a kullanilan séveler, ideCAD Mi- Us Disw || atiag | Metemyaler | Dior |

mari'de tek adimda kolayca cizilir. Isterseniz hazir sGve kesit- (e ~Gate Uz

. . . U . Sove 04 af H
lerden secim yapabilir veya 2 boyutta ¢izdiginiz profilleri kulla- H:Hh
narak &zel sdveler tasarlayabilirsiniz. £ =
0z [m]

b 02

15em

[~ Altta Uzatma

)

7T

resel bir pencereye baglaninca dairesel, licgen bir pencereye baglaninca
Ucgen cizilir. Kapi ve pencelerle entegre calistigi icin pencere tagindiginda

veya boyutlar degistiginde séveler de yeni duruma gore revize edilir.

H ” Formunu yerlestigi pencerenin geometrik formundan alan séveler, dai-

Soéve profillerinin ofsetlenebilmesi sayesinde, birden fazla pencereyi ya-
tay veya dikey dizlemde igine alan dizenlemeler yapilabilir. Ayrica Ust,
alt ve yan profil tipleri ve uzatma parametreleri degistirilerek, farkli séve
tasarimlari kolaylikla yaratilirken, kesit ve gérindslerde de teknik sdve
cizimleri otomatik olarak hazirlanacaktir.
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Cephe Modelleme

Parametrik cephe kaplamalan

Fugall kaplama, terra cotta ve yali baskisi kaplamalar, tek katta, planda cizgi cizer gibi tanimlanirken, verilen yikseklikte tim
bina cephesine uygulanir. TUm katlarda cephe Uzerine denk gelen kapi ve pencere bosluklari otomatik bosaltilir. Pencere
tasinirsa cephedeki bosluk da taginir. Cepheyi olusturan kaplamanin tiim &zellikleri ayarlanabilir. Derz ve kaplamaya ayri
ylzey dokular verilebilir. Cizilen cepheler gorsellestirme amacli kullanilirken, plan, kesit ve gértints gibi teknik cizimleri

de mimari standartlarda olusturulacaktir.

i Birim Yoksekligi 100 cm |
Kalnhk 4ecm
USt derz 10 om [Geemasrayartan
var | Yapi Bleserier |
Alt derz 5 ecm
- 12m
0.04,
Derz kalnhd )
0.05m
Parga says Py e e S
Parga sayisi 2
4 (" Tera cotta cephe kaplamas: 2
0 m
e #
-|. - i
=
—
= E
= 0.0;
] i
=] L
"-_ Yiikseklk [¥ Ters qevir
" Kat yoksekligi I~ Disybnil géster
" Heman says : 1 [~ Sovenin atinda
@ Deger: Bm | T Dokuandkeydz
[ 3B'de materyal goster
o i Fenk
'|_ i Dikey Gteleme om Gizgitipi : =
== Materyal Cephe kaplamas: dokusu
Ly nyal ol pl
2 %m Fuga BRI -
Gergak doku uzunlugu Tm Gergek doku uzunlugu Tm

* Fugall kaplama

-~ J am ek ivin ilt b

* Terra cota (tile) kaplama

*Yali baskisi kaplama

——
 ——

L
I =}
II i
n

.‘—"""' FTTT7
[
IM!!!!!!.W

)

\\J
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Gatilar

Mimari projelerinizdeki her tlr catiyr, U¢ boyutlu olarak olusturmak ve detaylandirmak ideCAD Mimari ile ok kolay...
Sadece catinin plandaki konturunu gizgi cizer gibi tariflediginizde otomatik olugan kirma ¢atilar, besik veya mansard catilar,
istenilen kesitlerde olusturulabilen tonoz catilar, yay veya tam kubbeler, cati arasi katlar igin sikga ihtiyag duydugumuz
terasl veya terassiz kug gzl catilar ve cati egimine otomatik yerlesen cati pencereleri, catiyla ilgili sayisiz alternatiflerden

birkagl. Ayrica agik, mertek, dikme, ¢ift gergi gibi cati detaylan U¢ boyutlu olarak olusturuldugundan kesitlerde bu detaylari
cizme sikintisi yasamaz, farkli tasarim alternatiflerine daha ¢ok zaman ayirabilirsiniz.

Otomatik dengelenen catilar ve ahsap cati detaylari Kubbe,tonoz ve kusgdzi gatilar

Catiyla kesme olanag

Tonoz ve tim catilar diger yapi elemanlarini veya birbirlerini trimleyerek Ustte/altta kalan parcalari kesip atabilirler. Boylece
&zel formlu kabuklarla, altinda kalan yapr elemanlarinin veya besik catilarla, altindaki alanlarin iliskisi kurulmus olur.

Tonoz catilar
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Korkuluklar

Hazir tiplerin yer aldig korkuluk kitUphanesine ek olarak , kendi profillerinizle projenize 6zel 3 boyutlu korkuluk ve
kUpesteler tasarlayabilirsiniz. ideCAD Mimari' nin parametrik korkuluk/kipeste moddll ile merdiven, galeri, balkon,
teras veya bahce korkuluklarini; metal, ahsap, ferforje veya cam kombinasyonlu olarak kolayca cizebilirsiniz.

Korkuluk Ayarlan =]

Korkuiuk Genel Ayartan | Korkuiuk Biim Ayarian |

=
8 T |
|
|
poap
o T s o eaves
Lokal zyona d... 0 1 E]|
Lokal z ysni d... 0 a 1
L4 -
n Kagkik Yo
g v Cos  Yolpargas
= = e o Che
ot fom Bigoiset:  Jom cn
Kotk parametelen
_— € Tonenk
Gz T~ Ter gevir
— den Profl Yikle fom
B [ (S —

ok | cacs

Korkuluklar tizerine yerlestirildikleri
yapl elemanlarinin  kotunu ve
egimini otomatik alarak cizilirler.

XSRS

II' i
ettt || i
Y
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Serbest Formlu Modelleme

Uzatimig ve déndiirtimis objeler

Planda cizilmis iki boyutlu profillerin, verilen eksen Uzerin-
de dondurtlmesi veya belli bir dizlemde istenen kalinlikta
uzatilmasi ile farkli mimari elemanlar serbest olarak model-
lenebilir. Bu yontemlerle celik profiller, &zel kesitli situn-
lar, kubbe ve minareler, bardak, anfora, saksi, dolap gibi
pek cok i¢ ve dis mekan objesi kolaylikla tasarima dahil
edilir.

Ogzel kesitli profillerin uzatilmasi ile olusturulmus yapi elemanlan

17
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Ogzel kesitli profillerin dondrilmesi ile olusturulmus yapi elemanlarindan érnekler

Hazir geometrik objeler

Kare, kutu, prizma, koni piramit, tip, torus, loft gibi parametrik objeleri tasarimlarinizda rahatlikla kullanabilir, mevcut
kitUphane ve yapi elemanlarindan farkli formlari da projelerinize tasiyabilirsiniz.

18
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Serbest Formlu Modelleme

Profil bazli yapi elemanlan

ideCAD Mimari' de, planda 2 boyutlu ¢izim olanaklariyla olusturulan (cizgi, yay, cember, egri, iz vb) kapali konturlar kullanici
ya 6zel profil kitUphanesine kaydedilir. Daha sonra bu profil kittiphanesini kullanarak program, tc boyutlu profil objelerini
olusturur. Bu objeler akilll obje mantiginda yerlestirildikleri yapi elemanina baglanirlar. Ornegin stiptrgelik, tizerine yerlestii
duvara baglidir. Duvar degistiginde stpUrgelik de ona bagli olarak degisir. Ayni sekilde cati olugu catiya bagldir. Cati konturu
degisirse, oluk da catinin yeni formuna gére yeniden yapilandirilir.

* Stpurgelik
*Kat silmesi

* Kartonpiyer

*Bordir
*Oluk
* Profil objeleri

* Catr alt prekast elemanlar

19
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Kitiphaneler

ideCAD Mimari peyzajdan bahge elemanlarina, tefristen aydinlatma dgelerine kadar uzanan 3000'den fazla 2 ve 3 boyutlu
modern kitlphanesi ile tasarimlara hayat katmaya devam ediyor.

Tasarimcilar, mimar ve dekoratorler zengin kitlphane secenekleri ile farkli tasarim alternatiflerini hizlica yaratip, gercekgi
gorsellestirme sonuglart alarak sunabilir, mUsterilerinin dnerecegi degisiklikleri program basinda aninda uygulayarak tasarim
strecine musteriyi de dahil edebilir ve zaman kaybi yasamadan projeye devam edebilirler.

— Boyutlar :

¥ uzunluk |3.4% m X Yizde (%) |9994

Y uzunluk ID.B«I!B m Y Yizde (%) I'I[H].?B

Z uzunluk ID.852 m Z Yizde (%) ISS??

LS

) foen e oCo LI
—Ozellikler :

isim : IKTPW Renk : m

Faot : ID.D?m Ag Iﬂ

v Al tarama _ Yizey Says ;16136 [~ 3B'de kontur olarak giz

v Taramay temizle
Materyal : lake B -
eya Jlake 2| = Jake El [¢ Materyalleri 38'de gster

Tanm : Iada [~ Daima kameraya gevir

KUtUphaneler en, boy, ylkseklik ve materyal gibi dzellikleri degistirilerek farkli alternatiflerle kullanilabilirler. Hazir kitUpha-

nelerin yani sira, baska programlarda olugturulmus veya mobilya, vitrifiye vb firmalardan edinilmis modeller; 3ds, dwg, ase
veya obj uzantili olarak import edilerek program kitUphanesine eklenebilir. ideCAD Mimari icinde boyut ve malzeme bilgi
leri degistirilerek farkli projelerde farkli sekillerde kullanilabilirler.
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Kitiphaneler

Moduler mutfak tasarimi

ideCAD Mimari, farkli mimari tarzlarda olusturulmus ytiz-
lerce kitUphanesi ile mutfak ve banyo tasarimlarinizi hizli
ve pratik bir sekilde 3 boyutlu olarak modelleyebilecegi-
niz , fotograf kalitesindeki gorsel sonuglaryla mUsterilerini
ze tasarim alternatiflerinizi tek bir program kullanarak

sunabileceginiz gliclt bir yazilim.

Moduler mutfak dolaplari, ada mutfaklar, evyeli alt dolap
secenekleri, ankastre veya sabit beyaz esyalar ve pek cok
mutfak aksesuariyla, mutfak dizaynlarinizda islerinizi
kolaylastirirken zevkli bir calisma ortami sunuyor.

-

=T
N &

Kutliphaneler yerlestirildikleri elemanin kotunu otomatik bularak, bire bir o objenin
Uzerine yerlesir. Planda tiklanan koordinatta birden fazla, farkli seviyede obje varsa,
program bunu bir secim listesi olarak sunar. Listeden istenen kot /obje secildiginde,
secilen objenin tizerine yapisan bir kiitiiphane cizilmis olur. Ornegin bir tabak masa-
nin Uzerine veya masanin Uzerindeki bir tepsinin Uzerine kolaylikla yerlestirilebilir.

f%- Otomatik Kot Ayarla
Ctomatik kot ayarlar,

— Obijeyi segin, Iml
‘ ‘ | [MO0Z 7 om [ Mahal) i
o [ 300 om [ Didgame | &I
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Kitiphaneler

Modauler banyo tasarimi

Programda pek cok banyo takimi ve bunlarla uyumlu tarzda segebileceginiz aksesuar, vitrifiye elemanlari ve dusaka-
binlerle calisirken; plan, kesit, gdériinis, render ve metrajlari da tek kalemde hazirlayabilirsiniz

*Banyo dolaplari
® Banyo aksesuarlari

;i
- !
-

5
e 3]
|
i
N B

r

Q

=

* Vitrifiye elemanlari

Qe Vg ©
K

* Dusakabinler ve armatUrler
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Tefrigli Kat Plani Sunumlan

ideCAD Mimari'yle yapacaginiz dekorasyon calismalarinda, cizdiginiz her elemanin perspektif ve gériintslerde g boyutlu
olarak izlenebilmesi, tasarim alternatiflerini hatasiz, hizli ve keyifli bir ydntemle gelistirmenize olanak verirken, tefrigil kat
plani sunumlari mUsterilerinizle ortak bir dil izerinde anlasmanizi saglayacaktir. Yapilacak degisikleri ve alternatif yerlesim-
leri, mUsteriniz yaninizdayken programin interaktif perspektif ekrani zerinde gerceklestirebilir, nihai render’la ugrasmadan
zamandan tasarruf saglayabilirsiniz. Sonrasinda, hazirlayacagiz tim gorsellerle birlikte tefrigli kat planlarini da kullanarak,
kaliteli katalog calismalari hazirlayabilir ve en énemlisi bunlari tek bir yazilimla gerceklestirirsiniz.

inon
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Arazi Modelleme / Site ve Peyzaj Caligmalan

Roperli krokideki koordinatlar veya es yikselti egrileriyle gercek arazi modeli kolaylikla olusturulur. Arazi Gizerinde bosluklar,
dlzlukler, yaya / arag yollari, havuz ve bina oturum alanlari ile arazi egimini otomatik bulan ézel alanlar (subregion) ¢izilir.
Arazi dlcllendirmesi yapilir ve arazi Uzerindeki herhangi bir kot sorgulanabilir. Yapi formundaki degisiklikler arazi tzerinde
de bire bir uygulanarak araziyle yapinin entegre planlandigi bir tasarim slreci yaganir.

Genel Ayartar | Olgiiendime | Biimier | Araziden bosaltilan ve doldurulan alanlarin hacmi hesap-
Arazi | Bosiuidar | Al Bolgsler Hafiyat | lanir ve hafriyat tablosunda istenilen birim cinsinden liste-
¥ Hafripat : lenir.
Hafrivat Adim | Zemin Hacmi Sill Zemin Hacmi Eklel . o e . -
] 495,14 m° 12412 m Modellenen arazi kotlari sonradan degistirilebilir.  Ozel
2 647 5m? Om? . BH
3 1213 o kotlar verilerek tepe ve gukur alanlar yaratilabilir.
TOPLAM -2655.77 m? 12412 m?
[~ Diigiim nokkalanm kot deder olarak diizenle ID [m]
— Kot dedigikhdi:
I MoktaMo | & |  z|  Ogu |
2 3600 -3200 -100 =
3 3600 5000 1500 =
4 -2000 5000 600 =]
—Arazi detaylandirmas
Diiigiik —J' Yiksek
[~ Poligon kenarlanm kot gizgiler olarak kullan
F.at dteleme : ID [r]
— Cizgi tipi : Renk ;- —————
| -
| - ’7 115
— Materyal :
im j
Gergek doku uzunlugu : I‘I m Al ID -

Agag, bitki gibi kiitiphane elemanlari ve korkuluklar planda
yerlestirilse bile program, arazi Uzerindeki gercek kotunu bu-
lur ve arazi Uzerine yapistirir.
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Arazi Modelleme / Site ve Peyzaj Caligmalan

Park, bahge, peyzaj calismalarini da yapabileceginiz ideCAD Mimari' de agag, bitki, bank, gardak, dis mekan aydinlatmasi,
oyun sahalari, cocuk parki elemanlari ve acik alan spor ekipmanlari gibi pek cok kategoride l¢ boyutlu kittiphaneler yer al-
maktadir. Render, plan render, kesit ve goriinUs paftalarinin tek bir yazilimla hazirlanmasi sayesinde, hem zamandan
tasarruf eder, hem de model tabanli bir programla galismanin konforunu yasarsiniz.

Havuz

Sadece planda 2 boyutlu kapali bir
kontur ¢cizmek kadar pratik olan oto-
matik havuz modulti, su derinligi,
ylzey egimi, suyun ylzeye olan me-
safesi ve materyal secimleriyle, iste-
diginiz formadaki havuzu hizlica ya-
ratmaniza imkan veriyor.
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Statik Moddaki Objeler

ideCAD Mimari'de mimari plan ve kalip plani, ayni proje icinde iki ayri ¢alisma modudur ve birbiriyle tam &rtlsir. Kirig,
ddéseme gibi elemanlar kalip planinda ¢izilirken, kolon, perde, merdiven gibi objeler ise her iki modda da cizilebilir. Kalip

planinda calisirken mimari plandaki objelerin izlerinin gériinmesi sayesinde kirisler daha dogru konumlandirilir. Ayni sekilde
mimari plana gecince, tercihe gére kalip planindaki kirislerin izi gorilerek calisabilir.

* Kolonlar

*Kirigler

* Plak, kaset ve nervir désemeler
*Perdeler

* Tekil, strekli ve radye temeller

Egik dosemeler, egik kolon ve kirisler , poligon kolonlar, perdelerde bosluk agma gibi olanaklar sayesinde standart digi
projeler de rahatlikla cizilir. Mimari programda cizilen betonarme elemanlar, ideCAD Statik icin de referans teskil eder ve

ayni yapi modeli kullanilir. Istendigi takdirde, duvar ytkleri (kapi-pencere bosluklari minha yapilarak) ve déseme yiikleri
ideCAD Statik'e aktarilarak calisilabilir.

e o
S8 BeE s FASES et
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Kesit ve Gortintgler

Programda herhangi bir yerden, dilediginiz anda otomatik kesit ve gériinls alabilirsiniz. Plan, kesit, gdriints ve perspektif
Uzerinde ayni anda galisabilirsiniz. Planlariniz Uzerinde yaptiginiz herhangi bir degisiklik kesit ve goriinise; gdriinls ve pers-
pektif tzerinde yapilan degisiklikler de planlariniza aninda yansir.

* Otomatik olusturulan kesit ve gériinsler o emee sy
* Kesitlerde otomatik i¢ ve dig sivall gdsterim _ Lo
* Kesit ve goérlinUglerde aksli gbsterim 5 =
* Mahallerde malzeme listesi gosterimi e -
* Kesitlerde mahal isimlerini otomatik yazma E=a) S
* Kat seviye cizgileri, kat isimleri ve kesit kot dlctler Ee p—
* Yapi - arazi iligkisi - Fo
* Nervir-kaset altlarini kapatarak sivali gdsterim opsiyonu o E=n=E
(asmolen) inanilp ) Sl -
* Gorintslerde otomatik veya kullanici tanimli seviye belirle- {Bhiy I
me secenekleri

Kesit / Gortinis Ozellikleri [

Genel Ayarlar Kesilen obje renk ve tarama ayarian [ Swa

Gériinis igava [0025m

Baton = Digswa : 0.025m|

Seviyeleme

<

Duvar:

Kat Genel Ayarlan Bilegik materyal tarama segenekler

FIE(EN

Kapi / Pencere
" Bilegk taramalan kullan

7

Ek Segenekler
Kaplama

=
a

Aks Cizgileri
Cat 1 Sadece gizgler ¢iz
Arazi

(7

Temel " Kesit taramalanm lullan

<l

Az

Nerviirkasst segenesi
Havuz

a7

[RBOOONE

¥ Nervir/kaset atlann kapat

T

FlElEEE

Cares

Kesit perspektif ve kesit render olanag
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deCAD:

® hersey

planladiginiz

Olctilendirme

Otomatik élctilendirme yapi elemanlarina akilli obje mantigyla baglidir. Ornegin élctilendirme yapildiktan sonra bir pencere

eklenirse, dlcilendirme hattinda yeni pencere de gosterilecektir veya bir aks silinirse aks dlclist glincellenecektir.

j
| YATAK OL:I ASI
B

EBEVEYN V.0.
e

|
L
. )
411 7 |
a%feazg—ff‘
g " Gj
o LT
®7, _
|
I
!

4. KAT o
+12m

* Otomatik dis ve i¢ dlcllendirme

* Kesit/gdriinlis otomatik kot 6lctlendirme

* Kesitte katlar arasi déseme, kiris, detay dlcllendirme
*Serbest olctlendirme

* Planda mahallere kaba kot /ince kot dlctlendirme

* A¢l ve cap Olgilendirme

*Kesisim ve etiket dlcllendirme

*Olci bloklarini patlatmadan 6lcti yazilarini tagima, degerleri
manuel degistirme

Oledlendirmeye Parca Ekle/Cikar

LA

| Olcdlendirme Yazilanni Tasi

et Olcidlendirme Yazisin Gaster/Kapat
i

Olcdlendirme Yazilann ik Haline Getir

Eﬂ blﬁé'éj;ne_ 3Eh’n)
S (il

300
250
217

§  YATAKD {
parke (1 cm) i
silte (0.5 cm) E
%a,g gﬂcm) S E
A Dogeme C| %
SR |
va (2.5 cm

300
250
N7

300
_<
>
_'
>
-~

parke (1 cm) 1
sifte (0.5 cm) |

300
250
217

g YATAK W

parke (1 cm)
silte (0.5 cm)
ap (4 cm

ASR %It'@e_rr)neu 23?:5 % g
s | EY
i ,_‘ & )
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Gorsellestirme

* Gokylzl arka plant icin yari kiiresel environment map * Render ayarlarinda én tanimli ¢6zinurltkler ve
ya da fiziksel gokytizi' kullanabilme hazir kagit boyutlarina gére render alabilme
IR -

Render Ayarlan

" Dedere gére ghzinidiik : —(* Dpive kagida gére ghzinidilk : ——

Genel Ayarlar | Global Aydnlatma | Fiziksel Gékytizi |

i
i
: ~ Bigin : & -] ||
e " Degere gire wzunur‘! I _I o \
 Ataplanrengnikalan : [ ] To: Im :
 Fizi gkyiizi ulan 1 7 Cozuniirliik : |455D "
@ % Cziintilie - FI- Geniglik : |841 mm !
%" Panoromik arka plan imaj kullan . v Cozunu[luk 2 Ir !
vonia 2 Yiiksekik : [f8smm |
- I
Génis Ags ﬁ Dipi : |15D \
! Gériis Ags: - |?n : i
1 o
; ' Dikey  Yatay !
! . i
Dénme o - Pozlama | !
Uzatma : 1 Gamma : 22} !
= e e e e e =
Kalte: Otta - QMC Omekleme kalite gapari = [0.6 [¥ Ambient Doclusion kulan
Makksimum yansima é;?f AO émekleme sayis © m j AO uzakik 02
b oK | Cancel |
Diger i . . . . .
i ® Taslaktan cok ylksege kadar secilebilen gérsel
Kalite: : Tarumh vI [ oo . . .
i kalitesi sayesinde, ayar gerektirmeyen pratik kul-
il . 1 . - .
Malksimum yansima i lanim ( Program kaliteye gére ayarlar otomatik
1

yapar. Istendiginde kullanici tanimli degerler de

girilebilir.)

p== -

* Ambient occlusion &zelligi ile secilebilir detay vurgusu

Ambient occlusion aktif

* Parametrik glinisigl ve gokytizi aydinlatmasi

(Ulke/ sehir/ tarih/ saat secerek giinesin fiziksel durumu-
na gore render alabilme)

Ambient occlusion pasif

Render Ayarlan

' Genel Ayarar | Global Aydriatma Fiziksel Gékyiizi |

W Fiziksel aiines & gikyiiziing kullan :
% Yer & zaman:
Ok : [ Tirkiye =l
Sehir : Iistanbul LI
Tarh : lm

Zaman : m
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Gorsellestirme

* Global lllumination (Photon Mapping/Irradiance Cache)

* Gelismis materyal 6zellikleri (Yansima, kusurlu yansima, fresnel ve
metalik yansimalar, kusurlu kirnlma, opaklik , seffaflik vb.)

* Dispalcament ve bump (kabartma) 6zelligi

* Noktasal, ydnlendiriimis, spot ve |ES (fotometrik ) isiklar

* Aydinlatilabilen materyaller (isima &zelligi olan materyaller yaratabil-
me)

* Gercekgi fresnel yansima modeli

* Kamera efektleri (Vignetting, DOF lens blur, gamma, exposure
control)

* Materyallerde “isik hesaplamasi yap/yapma, golge alir, gblge yapar”
opsiyonlari

*|sik kaynaklarinda gélge yap/yapma opsiyonu

*Sik kullanilan materyalleri arsive kaydedip baska projelerde de kul-
lanabilme

Parametrik gimen / tlyl hali 6zelligi

IES (fotometrik ) isiklar

Materyal dzelliklerinden biri olan ¢imen/tly efekti ile, 2 boyutlu texture’dan 3 boyutlu ¢cimen/tdy modellenir. Secilen doku-
nun renk ve ton farklari da dikkate alinarak, hali, tiylU yastik, yatak 6rtlsi ve cimen gibi objeler gercege daha yakin gorsel-
ler olusturur.

Materyal Editard
'Genel Ayartar Efelter |
I Gmen & Tiy :
Yodunluk : IW
Kalite : B 1w
min maks
Uzl : (5 [15
Kalrli : |0.002 [o.005
incelme : |D.2 |D.7 (0.1)
Bilkiilme : Joa o7 (0..1)

—On génintii :
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Gorsellestirme

I v piomiy

B sasaan
s
HIIIEH

aaE

F
e
o




b ® hersey
| d e planladiginiz
gibi =

Gorsellestirme
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Metraj ve Maliyet Raporlari

ideCAD Mimari'de metraj listeleri modelden tiretilir ve dinamiktir. Ornegin mahale eklenen veya degistirilen bir pencere,

pencerelerin listelendigi tabloya otomatik olarak yansirken, duvara bagli yapi bilesenleri de ayni anda minha yapilir. Siva, boya,
beton, stpdrgelik gibi malzemeler kullanici tarafindan olusturulabildigi gibi, hakedis programlarinin veritabanlarindan pozlariyla

birlikte transfer edilebilir. ideCAD Mimari'de olusturulan metraj listeleri, bu tarz programlara aktarilip hakedis ve teklifleri

olusturulabilir.

Malzeme Ayarlan

SBOPELEALEEEOEEEEEEEEEEEE0ED000D

26.005/025A 30x30 CM DUZ YUZEYLI HER RET »
26,072 HER RENKTE KARO FAYANSLA DUVAR
27.531 KIREC-CIMENTO KARISIMI HARCLA DL
27.582 MALA PERDAHLI SAP YAPIMI

25.064/2B YENI SIVALI DUVARIN KABARTMA [
25.048/3 SATEN ALCILI YUZEYLERE ASTAR CE
21.286 BETON ZEMINE LATALT OLARAK 18 MV
21.281 AHSAP SUPURGELIK YAPILMASI VE YEI
19.055/43 5 CM.TASYONU IST YALITIM LEVHA
25.048/1A YENI SIVA YUZEYLERINE MACUN C
18.111/11 20 CM.HAFIF GAZBETON TECHIZA™
16.055/14 BASING DAYANIM SINIFI C30/37 (¢
27.535 ALT 350DZ GIM.UST 0. IM3\250KG. KR
26.220 3 CM. ANDEZIT PLAKLARLA SOVE YAF|
26.641/B/MK KOYU RENKLE TRAVERTEN LE M
21.301 KAYIN KERESTESINDEN DUZ MERDIVE]

18.246/5 AHSAP CATI UZERINE 3 MM KALINLI
21.245 KULL.CAM KEREST.AHS. OTURTMA CA
24,017 14NOLU GINKODAN (OLUK) UFKI CAT|
A.10 MENTESE (KAPILAR ICIN) 3
A.06 GOMME MAKARALI SiLINDIRLI iC VE DIS|
PENCERE 1 PEN1

PENCERE 3 PEN3

PENCERE 2 PENZ

B.05 SURGD (PENCERELER ICIN )

KAPI 1 KP1

KAPI 2 KP2

KAPI 3 KP3

KAPI 4 KP4 =
B.16 MENTESE (PENCERELER. ICIN)

18,351 DIS DUVARLARDA MADENI DILATASYC ™
| +

Adi:
Kisa tarumi :

Agklama

Oranla :

Miktar orani 1:

Birim 1:

Miktar orani 2:

Birim 2 :

Birim maliyeti :

Para birimi :

|13.zo1

I ALATURKA KIREMITLE CATI ORTUSU YAPILMAST

Dar veya genis tip alaturka kiremit'in projesine uygun
olarak meveut cat Gzering, iyice alstrilarak
dasenmesi, birer sira atlanarak galvanizli givi ve telle
badlanmasi, insaat yerindeki yikleme, yatay ve
disey tagma, bosaltma, her tirld malzeme ve zayiat,
isilik, arag ve gereg giderleri miteahhit genel giderleri
ve kan dahil, alaturka kiremit'le ¢ab Gritistnin 1 m?
fiyat:

IAIana oranth ;I

|1

e o

|1

@ B

|n

it =l

1M2iginde 1 M2 18.201 malzemesi bulunur.

4 | I
Malzeme Olustur |
METRAJ IdeCAD o J Yapi Bilegenleri
- Kat Obje Adi___MahalEtikel Mahal Adi Miktar
1. KA ZEMIGT wzie ZENN K7D Garl coonz
Zemtn T wzso ZeniN KT igari €00z
Yapi bileseni : 5/10 mertek - mer ZENTH KT wzs2 5012
Birim Maliyeti : 1.000.000,00 fira ZemIH 6T wzsa 108412
Objo Adi o Toplam Zewin o wzsa Zewin 6T -Diger VTS
Foor 727,46 377.457.000,00 e s 03 oo Togert s
DA AT W 1kar W1s0 M0z BaLKON 275m2
iR T 1 kar wioa mi0s esLkon 7166 12
‘api bilegen : 52p SUD -5 kar wis4 i eeLKon a73m2
Birlm Maliyeti : 1.000.000,00 lira 1KkaT wito mi11 BALKON 0,85 M2
Obje Adi Miktar Toplam 1 kar Wiz i BsLKON s.00 12
o ar. Topla hia i oo
& o%0 00.00000 kar wis? iz eeLKon si00 12
2. ka1 wans 202 BALKON 7.65 2
= o i 2k w240 203 esLko z75m2
¢ o 2kt waoa w04 esLkon 7166 12
% s oo 2. ka1 was4 1204 BALKON a73m2
=3 o st 2. ka1 w2t M1 BaLKON 086 2
¢ ! 2 ka1 wasa a1 esLkon si00 2
& 9% 02.000,60, 2kt wa17 2z esLkon 086 2
‘:’“:; 230 2. kAT was7 a1z BALKON 5,00 H2
“‘j";as :g Toplam 10.055/A3 652,10 M2
wots 560
¢ 21.281
w007 550
Weis 320 1kar wios 103 sauon 212000
o %0 1T 1105 1105 seLon 2120 M1
o s10 100,000, 1kar w11z iz VATAK 0DASE 1820 M1
AR TSR0 s 1 kar war iy VATAK 0DASE 1820 T
1 kar w122 12z VATAK 0DASL 2020 b7
ViR L o e el
Birim Maliyeti : 1.000.000,00 lira 5
2kt wa0s 1208 sauon 21201
Obje Adi Miktar Toplam 2. k1 213 22z VATAK ODASL 18,20 M1
oo o5 557.300,00 2. ka1 w217 217 VATAK 0DAS 18.20 M1
686 m 2.7 w222 222 VATAK 0DASL 2020 M1
wazs 23 VTAK 0DASL 2020 w1
Yapi bilegeni : beton - bt ZENIH KT 203 nz03 seLon 21,20 M1
Birim Maliyeti : 1.000.000,00 lira ZEMiN kAT w04 mz0s sawon 2120 M1
ZeMH T 4208 mz0s VATAK 0DASL rerys
Obje Adi Miktar Toplam Zemtn o wz1s iz VATAK 0DAS 1820 T
001 000 57.500,00 ZENTH KT wz1s nz1s EBEVEVN Y0, 20,20 M1
[ 065 650.000,00 ZEMIn T w221 mza1 EBEVEVI V.0, 20,20 M1
o003 070 700.000,00 Toplam 25351 557,60 T
800 o4 637.500,00
8005 063 625.000,00 21.286
700,000,
o b Town ka1 105 103 seuon 27,76 M2
s foed b 1kar w108 108 sawon 27,76 M2
A L0 1 kar w1z M1z VA 0DAS 17,45 2
L (o S0, 1 kar watr iy VATAK 0DASE 17,49 w2
8012 06 650000 1 kar nz2 122 VATAK 0DS 23,75 M2
g :v: 22'32328 1T 123 123 VATAK 0DAST 23,78 M2
17
1
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Pafta Mizanpajlari

2 ya da 3 boyutlu gizimlerin segilen bir pafta diizeni icerisine yerlestirilmesine

pafta glincelleme olanag) ile dinamik bir galisma ortami sunar.

DOGU IZOMETRIK) [

RSPEKTIFLERI (GUN

KAT P

* Standart pafta secenekleri ile birlikte istenirse kullanici
tanimli pafta boyutlarini kullanabilme

* Kaynak cizimin bitind ya da belli bir parcasini pafta blogu
olarak diizenleyebilme

* Pafta blok 6lcegini aninda secebilme ve ihtiyac durumuna
gore tekrar degistirebilme

* Pafta dizayni sonrasinda kaynak cizimlerde yapilan herhangi
bir degisikligi, aninda mevcut pafta dizaynina da yansitabilme

olanak taniyan pafta dizayni, otomatik

TR W . TR
~Kait boyuius - S gigisi
Fomat Tip Taman |
Kait segimi [ =] [eo srtatssom <] | | it flom iptal
Gerisk : 841 rm Al 10mm
“ikseklk : 1183 mm Sol marj 20 mm
Sad mai 20mm
" Dikey ¥ Gister ¥ Yazdi
Sin pizgisi giegi lipi - — -
~Kait kenturu ~Paftaad:
[ Kaiidi gister
e Patta o Eo
Kaijt kontun gizgisi gizgipi: | ————————

* Cizimleri, bilgisayar belleginin yaninda, diske kayit ederek sonraki paftalarda ya da projelerde kaynak blok olarak kullanabilme

*Pafta kenar cizgileri, pafta bosluklari, sinir gizgisi gibi gériinim seceneklerini diizenleyebilme

u::muaaaaa‘
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Diger programlarla veri degisimi

ideCAD® Yapr'nin mimari/statik data yapisindaki uyumlulugu sayesinde, mimarlar gerek meslektaglariyla gerekse insaat
mUhendisleriyle basarili bir takim calismasi gerceklestirirler. Ayni dosyayl okumaya izin veren sistem, projeyi birlikte gdzden
gecirme ve dlzenleyebilme olanag) ile hatalar en aza indirirken, tasarim siresini de kisaltir. Sonugta verimlilik artar, yapilan
degislikler ayni dosya yapisi igerisinde aynen uygulanmis olur.

2B mimari proje okuyabilme

2 boyutlu mimari proje oku moddll ile ideCAD
Mimari, dxf/dwg olarak kayit edilmis bir cizimde,
kendi katmanlarinda cizilmis aks, kolon, kirig, panel
ve doseme cizgilerini 3 boyutlu mimari ve statik
objelere donlstlrir.

2B Mirnari Proje Oku

el -
PoE

Veri degisimi

Projelerin %100 AutoCAD® uyumlu DWG formatindan okunmasina ve kaydedilmesine olanak veren program DXF, 3DS,
DWF,OBJ, BMP, JPG, TIF, TIFF, PNG ve TGA formatlaryla veri uyumlulugu gosterir. Detayli metraj yapabilme
olanaklarini da iceren ideCAD Mimari, AMP veya OSKA programlarina da data aktarabilmektedir.

Proje , ¢izim , detay ve agllimlarin ve 3 boyutlu proje datasinin

%
Tamam
PDF olarak yazilmasi e

TUm proje datasinin 2 ve 3 boyutlu olarak PDF dosyasina

yazilmasl sayesinde projeniz, bagka meslek birimleri ve

mdsterileriniz tarafindan “programa sahip olunmadan”

incelenebilir,

*ideCAD'e gerek duymadan projenin baskalari tarafindan
incelenebilmesi

*3 boyutlu modelin ayrica aktariimasi ve pdf dosyasinda 3 boyutlu
olarak incelenebilmesi

* TUm projeyi pdf olarak yazabilme

* Pdf dosyasinda plan ve cizimlerin indeksleme ile aktariimasi ve
pdf dosyasi icerisinde bu sayede kat planlarina ve detaylara
kolayca ulagilabilmesi

*Mimari veya kalip plani modu secimi ile ¢izim aktarabilme
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Yazilim teknolojisi
Profesyonel yazilm kadrosuyla, nesneye yonelik ileri programlama teknikleri kullanilarak hazirlanan ideCAD Mimari ayni anda
birden fazla islemci kullanabilmesi ile projelerinizi daha hizli modelliyor ve gérsellestiriyor.

ideCAD Mimari, 64 bit program destegi ile yiksek bellek kullanimini gerceklestirir ve blydk, ¢ok kath binalarin
gorsellestirmelerini, kesit ve gdriinUslerini hazirlar.

Program OpenGL teknolojisini kullanir. Veri girisi esnasinda elemanlari 3 boyutlu olarak da aninda gérinttleyebilen ide CAD
Mimari, 3 boyutta veri girisine de olanak tanir.

Otomatik glincelleme olanag ile program yeniliklerini bildirerek, programin son strGmantn kullanilmasini
saglar.

ideCAD Mimari' nin gliclinden yararlanin

Tidm ideCAD kullanicilar program satin alma tarihinden itibaren | yil boyunca Ucretsiz ve limitsiz , telefon , faks ve e-mail
araciligiyla ideYAPI teknik servislerinden teknik destek alma hakkina sahiptirler.

Kullanicilar periyodik olarak tekrarlanan egitim seminerlerinden de Ucretsiz yararlanirlar. Seminerler ideYAPI Istanbul ve
Bursa ofislerinde ve yetkili satici ofislerinde verilir.

Program kullanicilar, programlara yonelik her tirll soru, istek, begeni ve sikayetlerini kullanici forumuna génderebilirler.
Foruma Uye olmak icin programi satin almig olmaniz gerekli degildir.

* Telefon ve internet araciliyla teknik destek
* Program egitimleri ve kullanici seminerleri

Web sitesi : http:/www .idecad.com.tr

Kullanici forum sitesi : http://www.idecadsupport.com/forum/
Bilgi : ideyapi@ideyapi.com.tr

Satig : satis@ideyapi.com.tr

*Web Uzerinden program glincelleme imkani Teknik destek : destek@ideyapi.com.tr

*Yardim menuleri ve kullanim kitaplari
* Kullanici forumu

Her sey tam tasarladiginiz gibi...
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